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PROCESO DE GESTIÓN DE FORMACIÓN PROFESIONAL INTEGRAL 

FORMATO GUÍA DE APRENDIZAJE 
 

1. IDENTIFICACIÓN DE LA GUIA DE APRENDIZAJE 

• Denominación del Programa de Formación:  PROGRAMACION DE SOFTWARE 

• Código del Programa de Formación:  3314155  

• Nombre del Proyecto  

• Fase del Proyecto : En ejecución 
• Competencia: INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y ESCRITA DENTRO DE 

CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES SEGÚN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR EL MARCO COMÚN 
EUROPEO DE REFERENCIA PARA LAS LENGUAS. 

• Resultados de Aprendizaje Alcanzar : DISCUTIR SOBRE POSIBLES SOLUCIONES A PROBLEMAS 
DENTRO DE UN RANGO VARIADO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES. 

• IMPLEMENTAR ACCIONES DE MEJORA RELACIONADAS CON EL USO DE EXPRESIONES, ESTRUCTURAS 
Y DESEMPEÑO SEGÚN LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE FORMULADOS PARA EL PROGRAMA. 

• INTERCAMBIAR OPINIONES SOBRE SITUACIONES COTIDIANAS Y LABORALES ACTUALES, PASADAS Y 
FUTURAS EN CONTEXTOS SOCIALES ORALES Y ESCRITOS. 

• Duración de la Guía: 90 horas 

2. PRESENTACIÓN 
 

El idioma inglés, con el paso de los años y la exigencia del contexto, se ha venido esparciendo a lo largo y 
ancho del país; como una necesidad para alcanzar mejores condiciones de desarrollo social, económico y 
optimizar la calidad de vida. El aprendizaje y dominio del idioma inglés se constituye en un elemento 
importante para ofrecer mayores y mejores oportunidades en el campo laboral. En esta guía de 
aprendizaje se podrá comprender la idea principal en avisos y mensajes breves, claros y sencillos en inglés 
técnico.  
 
Recomendaciones para tener en cuenta:  
- Estudiar el material de apoyo entregado en cada una de las sesiones.  

- La asistencia y participación en el desarrollo de la competencia son muy importantes para la adquisición 
correcta del saber.  

- Consultar en internet u otro medio para profundizar los temas tratados.  

- Para la apropiación de los contenidos de cada actividad desarrollada se recomienda tomar apuntes de la 
información más relevante.  

 

3.  FORMULACIÓN DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE 

3.1 Actividades de reflexión inicial: 

Observar el siguiente video “¿Por qué necesitamos aprender Inglés?” ,luego formule su punto de vista frente 
a la observado : https://www.youtube.com/watch?v=r-J3rRyQf44   

 

https://www.youtube.com/watch?v=r-J3rRyQf44
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3.2 Actividades de contextualización e identificación de conocimientos necesarios para el 
aprendizaje: 
Establezca en forma grupal aquellas palabras y frases claves para usarse en el ambiente de aprendizaje 
´commands¨. 

 
3.3 Actividades de apropiación:  

• PLURAL OF NOUNS 

• Explicar el plural de los sustantivos a través de ejemplos. 

• Practicar la pronunciación de los plurales y realizar la actividad de completar dada por el 
Profesor. 

• Completar la tabla siguiendo las reglas de formación del plural y en un archivo de audio 
enviar la 

• pronunciación. 

• DEMOSTRATIVE ADJECTIVES 

• Explicación de los demostrativos this - that con ejemplos. 

• Classroom objects, demonstratives this-that- y artícles a - an. 

• ¿Gramática “what is…? It is...” se explica en el tablero con ejemplos. 

• ¿Qué tienes en tu morral? identificar los objetos de clase que tiene en sus morrales y 
practicar la 

• pronunciación. 

• DEFINETE AND INDEFINETE ARTICLES 

• Explicación de los artículos a - an y The con ejemplos. 

• Realizar los ejercicios dados por el profesor para practicar. 

• CLOTHES AND COLORS 

• Hacer una lista en el tablero entre todos con el vocabulario de los colores. Practicar la 
pronunciación. 

• Ver el video de las prendas de vestir y repetir el vocabulario en el siguiente link: 

• https://www.youtube.com/watch?v=XfQrv8A3Of0 

• Describe lo que lleva puesto uno de tus compañeros. He/She is wearing… 

• Gramática: Adjetivos posesivos y adjetivos con ´S para hablar a quien le pertenece las 
prendas de vestir. 

• Role play: Participar en el juego de roles donde uno será supervisor y el otro un vigilante  
en un almacén de residuos  

• ropa donde practicara lo aprendido en clothes shopping. 
 
 

• PRESENT CONTINUOUS 

• discutir con sus compañeros todo lo relacionado con la gramática de present continuous 
dar ejemplos 

• hablando de lo que se hace en el momento. 

• Resolver ejercicios prácticos de present continuous en sus formas afirmativa, negativa e 
interrogativa. 
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• PRSENT SIMPLE 

• Role play . practicar la conversación entre colegas de un área de trabajo  

• Practicas las reglas para el uso de la tercera persona ( es, ies, y s). 

• Realizar ejercicios completando espacios con los verbos para practicar  
 
 
Materiales: ambiente de aprendizaje, internet, televisor, Computador, tablero, 
marcador, fotocopias 
 
4. PLANTEAMIENTO DE EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE PARA LA EVALUACIÓN EN EL PROCESO 
FORMATIVO.   

Fase del 
proyecto 
formativo 

Actividad 
del 

proyecto 
formativo 

Actividad de 
Aprendizaje 

Evidencias de 
Aprendizaje 

Criterios de 
Evaluación 

Técnicas e 
Instrumentos de 

Evaluación 

En 
ejecución  

  The cat and 
the cats 
:aaprendizaje 
del uso del 
plural en los 
sustantivos. 

My day : 
adquisición 
del uso de 
presente 
simple 

I am working 
: use del 
presente 
continuo  

 

Evidencias de 
Conocimiento:  
- Respuestas 
pertinentes del 
tema visto.  
Evidencias de 
Desempeño:  
- Escrita 
haciendo uso 
de los tiempos 
aprendidos y el 
vocabulario 
adquirido.  
 
Evidencias de 
Producto:  
- Presentación 
escrita y oral  

 

 

 
Técnica: Pregunta 
 
Instrumento: 
Taller  
 

Técnica: Observación 

  

 
 
 
 
 
 
 



 

GFPI-F-135 V04 
 

5. GLOSARIO DE TÉRMINOS 

 
Computer 
Laptop 
Server 
Screen 
Keyboard 
Mouse 
Network 
Internet 
Database 
Cloud 
 

                        Programación 
 
Code 
Program 
Software 
Application (App) 
System 
Platform 
Interface 
Function 
Variable 
Algorithm 
 

   Desarrollo 
 
Project 
File 
Folder 
Repository 
Version 
Update 
Test 
Error 
Bug 
Solution 
 

  Herramientas de Desarrollo 
 
Editor 
Compiler 
Framework 
Library 
Browser 
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Console 
Terminal 
API 
Git 
Debugger 

 

      Datos y Procesos 
 
Data 
Input 
Output 
Process 
Model 
Structure 
Logic 
Query 
Table 
Record 
 

   Trabajo en Equipo 
 
Developer 
Programmer 
Analyst 
User 
Client 
Team 
Meeting 
Task 
Report 
Documentation 
 

Expressions 
 
Write the code. 
Run the program. 
Fix the bug. 
Test the application. 
Upload the project. 
Check the database. 
Save the file. 
Open the repository. 
Deploy the system. 
Review the code. 
Create a function. 
Add a variable. 
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Execute the command. 
Debug the error. 
Connect to the server. 
Update the software. 
Design the interface. 
Analyze the data. 
Start the development. 
Finish the task. 

 
6. REFERENTES BILBIOGRÁFICOS 
American Headway Starter. Teacher’s Book. 
Imágenes de Google. 
Diccionario on line Word Reference. 
 
WEBGRAFIA 
 
https://learnenglish.britishcouncil.org/general-english  
https://learn.slangapp.com/org/sena/sign-in  
https://www.youtube.com/watch?v=shd4ZxoXUC4  
https://www.youtube.com/watch?v=h-VKSSd9hko  
https://www.youtube.com/watch?v=XfQrv8A3Of0  
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/es/fun-games/match-the-kit   
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/es/fun-games/teddy-dresser  
http://www.grammar-quizzes.com/agr_finS-aud.html  
 
 
7. CONTROL DEL DOCUMENTO 
 

 Nombre Cargo Dependencia Fecha 

Autor (es) Jorge Luis nisperuza beleño  Instructor Bilinguismo 01/9/2024 

 
 
 
8. . CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar únicamente si realiza ajustes a la guía) 

 
 Nombre Cargo Dependencia Fecha Razón del Cambio 

Autor (es)      

 
 
 

https://learnenglish.britishcouncil.org/general-english
https://learn.slangapp.com/org/sena/sign-in
https://www.youtube.com/watch?v=shd4ZxoXUC4
https://www.youtube.com/watch?v=h-VKSSd9hko
https://www.youtube.com/watch?v=XfQrv8A3Of0
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/es/fun-games/match-the-kit
https://learnenglishkids.britishcouncil.org/es/fun-games/teddy-dresser
http://www.grammar-quizzes.com/agr_finS-aud.html
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ANEXOS INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 
1. Talleres 
2. Quizzes 
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   let´s practise 
 
 
Instructor: This is the main server. 
Student: It is very fast. 
 
Instructor: These are the project files. 
Student: They are organized. 
 
Instructor: That is the database. 
Student: It is very important. 
 
Instructor: Those are the developers. 
Student: They are working today. 
 

   let´s practise 
 
Programmer A: Is there an error in the system? 
Programmer B: Yes, there is a bug in the code. 
 
Programmer A: Are there files in the folder? 
Programmer B: Yes, there are many files. 
 
Programmer A: Is there a solution? 
Programmer B: Yes, there is a new update. 
 
Programmer A: Are there developers in the meeting? 
Programmer B: Yes, there are five developers. 
 

   let´s practise 
 
Instructor: What are you doing? 
Student: I am writing code. 
 
Instructor: Are you testing the application? 
Student: Yes, I am running the tests. 
 
Instructor: What is Ana doing? 
Student: She is fixing a bug. 
 
Instructor: Are they working on the database? 
Student: Yes, they are updating the tables. 
 

   let´s practise 
 
Instructor: Look at this project. It is very complex. 
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Student: Are those the system modules? 
Instructor: Yes, they are. 
 
Student: There are many functions here. 
Instructor: Yes, there are several algorithms. 
 
Student: What are the programmers doing? 
Instructor: They are developing the application. 
 
Student: Is there a test today? 
Instructor: Yes, there is a system test this afternoon. 

 
 
 


